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Odkazy na odpovidajici pasdZe v textu modulu budeme uvadét
ve tvaru strana/sloupec/odstavec (zdporné &islo znamend poci-
tan{ od konce stranky).

V piipadg, %e je u zranéni uvedeno ZZ, héZe se standardné na
Silu zranéni hod ZZ + 1k6 a zasaZeny si mtiZe odecist Ochranu
zbroje.

OBECNE APLIKACE

18/11
Pro potadek uvddime, ?e¢ Redamgar by byl v systému DrD+
spise theurgem.

20/1/2

U v¥ech zvuk ve vech mistnostech plat{ nésledujici hod:
Sms + 1lk6: nezaslechne ~ Napadnost ~ zaslechne

Zakladni Napadnost zvuku je 8 a za kaZdych 5 % uvedenych
v modulu se sniZuje o 1.

20/11/-2
Hod proti kladivu:

Obr + 2ké6*: zasah kladivem (ZZ 2) ~ 8 ~ uhne

Postava m4 bonus +3, pokud otevird dvefe pomalu a opatrng.

21/1/5

Hod proti autosugesci:

Vol + 2k6*: dvojnik zlustava ~ 10 ~ dvojnik zmizi

21/11/3
Hod proti vystielené Sipce:

Obr + 2k6*: zasah Sipkou (ZZ 4) ~ 9 ~ uhne

Postava m4 bonus +3, pokud otevird dvefe pomalu a opatrng.

21/10/-1

Hod na vyraZen{ dveff:
Sil + 2k6*: nevyrazi ~ 10 ~ vyrazi

Podle pravidel DrD+ pro ni¢enf je odolnost dfeva 12. Jeliko?
se viak o diim né&jaky ¢as nikdo nestaral, dvefe nejsou nijak
udr¥ované a navic jde jen o dvefe vnitini, je jejich odolnost
sniZena na 10.

24/11/5
Schiavona m4d parametry jako jednoru¢ni Siroky mec, avsak
Kryt zbrané ma o 1 vySsi.

26/1/6
Namisto vniknut{ hyperprostorem lze v systému DrD+ uvaZovat
o vniknuti teleportadnim kouzlem. Jde o moZnost spise teore-
tickou — ¢arod&j na nizké drovni jej zatim umét nebude kvili
nedostateéné kvalit¢ magenergie. Ale pokud bude druZina tro-
chu zkugené&jsi, je to mo#né.

Hod na v8imnut{ si postavy, ktera vnikla na ptidu (haz{ PJ):
2ké6*:
ve dne: nevSimne si ~ 4 ~ vSimne si

v noci: nevsimne si ~ 8 ~ vSimne si
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46/11/-2
ZGstava beze zmén, dobrodruZstvi je i v systému DrD+ uréeno
pro postavy do 5. trovné.

47/11/—-1

Hod na povsimnut{ si, Ze dévecka po postavé pokukuje, je:
Sms + 1lk6: nevSimne si ~ 5 ~ vSimne si

Aby k pokukovéni doslo, musi mit postava Krs aspoti +1.

54/11/-1
Zasah ohnivce vodou je hod:
Zré + 2k6*:
méné ~ nezasahne
8 ~ zasdhne za 1 radek mrizky zranéni
15 ~ zasdhne za 2 radky mfizky zranéni
68/11/—1

Sra%en{ morwen je hod:

Sil morwen + 5 (za rychlost béhu) + 2ké6*
proti Sil postavy + 2ké6*

70/1/4

Past na zasaZeni oka drdpem morwen je hod:
Obr + 2k6*: zasdhne oko ~ 2 ~ nezasadhne oko
Nebezped{ zohavent je hod:

Obr + 2k6*: zohaven ~ 5 ~ nezohaven

76/11/-2, 719/1/-2

Nisledek vdechnutf koutfe z modrych zvonk se uréf hodem:

odl + 2ké6*:
proméni se ~ Nebezpecénost ~ neproméni se

Nebezpecnost se méni se vzddlenosti. P¥{mo uvnitf kramku je
8, v jeho blizkosti 6, ve vesnici 5 a u viltho pramene 4.

104-106
Urovné jednotlivych obyvatel Drogadu se sniZuji na polovinu
(zaokrouhluj dolf).

BESTIAR (oD sTR. 108)

Skiitek hospoddricek
Charakteristiky m4 jako obycejny sktitek (viz Ptiru¢ka Pdna

s vz

jeskyné DrD+), jen neum{ #4dn4 kouzla.

Pavouk a jeho pomocnici

Lapkové jsou v priméru na 2. drovni. Maji primérné hodno-
ty vlastnosti +1/43/+3/0/+1/+2. Ze zlod&jskych schopnost{
ovladajf zejména Kapsdi'stvi, Ukryvdni, Tichy pohyb, Orientaci ve
mésté, Zlodéjskou mluvu, Kuse a minikuse apod.

Golem
Viz samostatny Bestidf pro DrD+.

Trojhlavy pes

Charakteristiky jako kerberos (viz samostatny Bestidf pro
DrD+), ale nejde o magického tvora, nybr? zmutovaného psa,
gemu? odpovidd zejména b&*na zviteci zranitelnost.
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Bludicka

Charakteristiky jako bludi¢ka (viz Pi{ru¢ka Pdna jeskyné
DrD+), aviak na svétle ¢i pti doteku ziskdva podobu divoZen-
ky s hmotnym t&lem.

Starosta Polesi Borvan, zvany Soudecek
Je postavou na 2. trovni, ale jeho vlastnosti vypadaji podle
toho, Ze je jako sud: —1/—2/+2/+1/+2/+2.

Soudeckovi barbaii
Také oni jsou na 2. Grovni.

Ratos

Vlastnosti: +4/42/0/+1/0/0 a postih —1 ke Krs za jizvu.

Je ozbrojen dlouhym mecem, takZe je tfeba nezapomenout na
postih za chybg&jici silu, i kdyZ bude me& pouZivin obouru¢né!

Hondrd

Vlastnosti: +3/+3/+1/+2/0/—1

Je ozbrojen tesdkem a kyjem, takZe je tfeba nezapomenout na
postih za chybgjici silu nedminantnf ruky!

Knéz Karien

Vlastnosti: 0/+2/+1/+4/+4/+4

Je na 4. drovni. Vzhledem k tomu, Ze u n&j nenf nadefinovdno
#4dné specidlni naboZenstvi, musf si kazdy P] dotvofit aspekty
sdm, nejlépe podle vlastni momentaln{ potieby.

Skret ohnivec
Charakteristiky jako ohnivy kohout (viz Pfirucka Pdna jeskyné
DrD+), jde vsak o tvora humanoidniho.

Starosta HoliSe Derek

Vlastnosti: 0/4+1/+2/0/+2/+3

Je na 2. drovni. MiiZe disponovat nékterymi schopnostmi zlo-
d&je, napt. Orientace ve mésté (pro n&j v jeho vesnici), Re¢ téla
apod.

Maly thdF

Vlastnosti: 0/—5/—5/1/—4/11
Rychlost: -3

Smysly: -3/=3/0/3/3

Boj: -6

Utok: -3

Uc: —1 drépy a zuby
Obrana: -2

Ochrana: -1

Zranénf: 4 S + O drdpy a zuby
Mez zranéni: 12

Nezranitelnost: ¥, +O, —Vo (+Vo 2, —O 2)

Velikost: -1
Rozméry: L,5m/—

Cetnost vyskytu: neobvykly

Misto vyskytu:  kdekoliv na sousi
Zatazent: —

Organizace: jedinec

Aktivita: noc

Morwen

Charakteristiky md jako ghtil (viz samostatny Bestidf pro
DrD+), jeji rychlost je viak zvysena na +5.

Amalthea

Charakteristiky m4 jako zombie pravd (viz samostatny Bestidf
pro DrD+), jeji inteligence je vSak zvySena na +2 a m4 zvl43tn{
schopnost proménit se v ¢lovéka, kterym kdysi byla.

Selikova banda
[ v systému DrD+ oznaduje n préimérnou troveti postav v dru-
#in&. Nésledujici hodnoty vlastnostf jsou pro 1. drover.

Vousd¢ Ron
Vlastnosti: +3/0/0/+1/—1/—1

Ndmoinik Tavim

Vlastnosti: +2/—1/0/+3/0/—2

Piilelf Armin
Vlastnosti: —1/+2/+3/0/+1/+1

Dédek Oleg
Vlastnosti: 0/—2/—1/+3/+3/+1

Psovod Chald
Vlastnosti: +3/—1/0/0/+1/+2

Drogadskd kocka
Charakteristiky jako vlk (viz P{ruc¢ka Pana jeskyné DrD+), ale
vechny vlastnosti m4 o 1 mensi.
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